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RESUMEN: La colaboracion de alumnos de la licenciatura en Disefio Grafico (LDG) de la
Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo (FADU) de la Universidad Auténoma de
Tamaulipas con otros compafieros de diferentes disciplinas de la misma Universidad, buscan
lograr un objetivo de comunicacion, apoyandose entre si para que con el conocimiento de
cada disciplina el mensaje logre su objetivo, esto con la finalidad de que dichos estudiantes
no solo adquieran el conocimiento metodoldgico y académico, si no también aprendan a
trabajar en equipo en busca de el mensaje y canal adecuado de comunicacion.

Por tal razén se realizan experimentaciones académicas donde se busque incorporar a otras
disciplinas en el desarrollo de un proyecto digital y asi el conocimiento y experiencia de cada
disciplina se canalicen para un bien social.

PALABRAS CLAVES: Comunicacion, plataformas digitales, proyectos multidisciplinares.

ABSTRACT: The collaboration of students of the degree in Graphic Design (LDG) of the
Faculty of Architecture, Design and Urban Planning (FADU) of the Autonomous University
of Tamaulipas with other colleagues from different disciplines of the same University, seek
to achieve a communication objective, supporting each other each other so that with the
knowledge of each discipline the message achieves its objective, this with the intention that
these students not only acquire the methodological and academic knowledge, but also learn

! Este trabajo forma parte del nimero 17 de la REJP. Dicho niimero ha sido coordinado por el Prof. Dr. Pedro
Pablo Gutiérrez Gonzélez. El Consejo de redaccion de la Revista acepto la coordinacion del numero indicado
asi como el contenido del mismo en la sesion que celebrd el 12 de marzo de 2019. Tras analizar el contenido
de la version final de los trabajos incluidos en este nimero, los miembros del Consejo de redaccion de la Revista
dieron el visto bueno al mismo en una sesion extraordinaria celebrada el 22 de noviembre de 2019.
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a teamwork in search of the message and the appropriate channel of communication. For this
reason, academic experiments are carried out where other disciplines are sought to be
incorporated in the development of a digital project and thus the knowledge and experience
of each discipline is channeled for a social good.

KEYWORDS: Communication, digital platforms, multidisciplinary projects.

SUMARIO: I.- INTRODUCCION. II.- DESARROLLO TEMATICO. III.- ESTUDIO
MUESTRA Y ANALISIS. [IV.- CONCLUSIONES. V.- REFERENCIAS
BIBLIOGRAFICAS.

L- INTRODUCCION

Partiendo del significado de multidisciplinariedad como “una mezcla no-integradora de
varias disciplinas en la que cada disciplina conserva sus métodos y suposiciones sin cambio
o desarrollo de otras disciplinas en la relacion multidisciplinar. Los profesionales implicados
en una tarea multidisciplinar adoptan relaciones de colaboracion con objetivos comunes™, la
mezcla de profesiones para llegar a un fin comun cada vez toma mas fuerza, la preparacion
de cada profesional lleva un proceso y un tiempo diferente, el conocimiento que tiene cada
profesion enriquece otros conocimientos y viceversa.

Para la FADU, el alumno debe formar parte de actividades donde este pase de tomar partido
a tomar parte: “tomar parte supone el compromiso cotidiano con lo social, que los ciudadanos
pueden adquirir como consumidores responsables, como profesionales honestos, como
miembros solidarios de diversas instancias de convivencia social™, permitiendo con ello que
el disefiador humanice su mundo, produzca cultura, transforme a la sociedad y construya a la
historia apoyado en otras disciplinas y en otros profesionales, esto se argumenta con el perfil
de egreso que comparte en su sitio web: “Asimismo, tendran la capacidad de adaptacion al
trabajo multidisciplinar, promoviendo la innovacion, la investigacion, asi como una actitud

emprendedora y responsable, comprometida con la sociedad y el medio ambiente™.

Dentro del Disefo existen diferentes especialidades o actividades diferenciadas, como son:
el disefio de interiores, el disefio grafico, el disefio industrial, dentro del cual se articulan
diferentes especialidades como son: el disefio textil y de moda, el de joyeria y el disefio de

2 EDUCALINGO. (11 de septiembre de 2019). Educalingo. Obtenido de Educallingo:
https://educalingo.com/es/dic-es/multidisciplinar

¥ GORDILLO, M. M. (2010). Educacion, Valores y Ciudadania. Madrid, Espafia: Fundacion FSM.

4 Facultad de Arquitectura, D. y.-F. (n.d). FADU - Perfil de egreso. Retrieved from FADU:
http://www.fadu.com.mx/web/oferta_educativa.php?seccion=2&menu_orden=2&parent_id=34&order_id=3&
id=197

&4



Revista de la Escuela Jacobea de Posgrado http://revista.jacobea.edu.mx/
N°17, diciembre 2019, pags. 83-97 ISSN 2007-3798

productos. También aparece el packaging, como el disefio de envases que se identifica como

interaccion entre el disefio grafico y el disefio de productos™.

IL.- DESARROLLO TEMATICO

Tapia® define al disefio grafico como “una disciplina social y humanistica; el arte de concebir,
planear y realizar las comunicaciones visuales que son necesarias para resolver y enriquecer
las situaciones humanas. Directamente anclado en el universo de la vida urbana y del
desarrollo tecnolédgico, el disefio grafico no se cifie a técnicas, métodos o teorias
determinadas, sino que es el arte de deliberar sobre ellas y sobre la innovacion, para crear
escenarios donde la produccion de imagenes incide sobre la vida de la gente, sus conductas
de consumo, sus habitos de lectura y sus necesidades de informacion. Su nucleo
epistemologico se halla entonces en la retorica, pues ésta es el arte de la deliberacion para la
persuasion, sélo que, proyectada aqui al escenario de la produccion y de la imagen, y no s6lo
de las palabras. Ello significa también que el disefio grafico es una disciplina tedrico-practica,
es decir que parte de conceptos y de lugares de pensamiento, se ajusta a las condiciones
situacionales y su proposito es regular favorablemente la relacion del hombre con su medio
ambiente, con la cultura, las creencias y con las instituciones, de un modo practico, eficiente
y significativo”.

Tomando como base la definicidon anterior, podemos darnos cuenta de que el disenador debe
de ejercer su profesion de manera armoénica y responsable en y para su entorno, por lo que
esta formacion debe inculcarse desde las aulas.

La responsabilidad social en la educacion debe formar parte de la actividad donde el alumno
pase de tomar partido a tomar parte, ya que esto crea oportunidades de crecimiento personal,
profesional y humano. “tomar parte supone el compromiso cotidiano con lo social, que los
ciudadanos pueden adquirir como consumidores responsables, como profesionales honestos,
como miembros solidarios de diversas instancias de convivencia social™’. Los profesores
deben aprovechar lo que ofrecen las tecnologias hoy en dia a beneficio de la comunicacién
para orientar a los alumnos hacia un compromiso social permanente.

La responsabilidad social universitaria, que se comprenda como proyeccion social, extension
universitaria o servicio social, profundiza generando una consecuencia del proceso de
ensenanza — aprendizaje y la investigacion, dando cuenta al principio universal de hacer el
bien y compartirlo con los demas.

La educacion humaniza y personaliza al ser humano cuando logra que éste desarrolle
plenamente su pensamiento y su libertad, haciéndolo fructificar en habitos de comprension y

5 Tresserras, J. (2015). Disefio e interdisciplinariedad. Una vision. On the waterfront, 5-18.
® Tapia, M. A. (2014). Hacia una definicion. MEXICO: Universidad Auténoma de Ciudad Juarez.
7 Gordillo, M. M. (2010). Educacion, Valores y Ciudadania. Madrid, Espafia: Fundacién FSM.
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en iniciativas de comunion con la totalidad del orden real. De esta manera el ser humano
humaniza su mundo, produce cultura, transforma la sociedad y construye la historia®.

El disefiador debe también contar una formaciéon Optima para desarrollar trabajar con
multiples profesionales con diferentes experiencias y distintas formaciones académicas. El
desarrollar proyectos multidisciplinares le permitird al disefiador contar con las siguientes
ventajas’:

a.- Aprender de todas las disciplinas: Esto permitirda que los alumnos adquieran un mayor
aprendizaje de cada uno de los integrantes del equipo escuchando experiencias,
experimentando un mayor rendimiento de las competencias individuales.

b.- Una perspectiva integral: Las aportaciones de miembro del equipo se complementa con
lo de los demas, resolviendo proyecto desde una perspectiva integral.

c.- Toma decisiones mas rapido: Es trabajar de manera multidisciplinar permite que los
alumnos aprendan de forma rapida a tomar decisiones con argumentos mas completos.

d.- Informacion mas valiosa: El trabajo multidisciplinar permite generar informacion variada
y valiosa de forma colaborativa.

e.- Ahorro de tiempo y energia: Se reparten las tareas y funciones de acuerdo con la profesion
de cada uno por lo que se proponen soluciones mas integrales de forma mas rapida.

f.- Ruptura de las resistencias y criterios preconcebidos: El trabajo multidisciplinar permite
que los miembros rompan con ideas o criterios preconcebidos provocando con ello proponer
soluciones innovadoras.

La participacion de otras disciplinas se genera de acuerdo con el tema y objetivo del proyecto,
considerando como una base tedrica al experto en la argumentacion de la comunicacion, el
canal de distribucion o publicacion de la comunicacion busca una disciplina con
conocimiento en tecnologias de comunicacidon y la responsabilidad de estructurar la
informacion, generar simbolos graficos de comunicacion y analizar el comportamiento del
usuario esté a cargo del disefiador grafico.

ITI.- ESTUDIO MUESTRA Y ANALISIS

La participacién de los alumnos en la materia de Gestion de proyectos digitales (plan
generacion de conocimientos con valores - GCV) de 6to semestre de la carrera de Licenciado
en Disefio Grafico adscrita a la FADU, desarrollan un proyecto con responsabilidad social
buscando el benéfico para instituciones necesitadas de comunicacion, para ello utilizan
metodologias proyectuales donde se integran otras diciplinas con alumnos de otras
facultades.

8 Rama, J. D.-C. (2012). La Responsabilidad Social Universitaria en la Educacion a Distancia. Chimbote, Peru:
Virtual Educa.

° EAE, B. S. (2019). https://www.eaeprogramas.es/. Retrieved from https://www.eaeprogramas.es/:
https://www.eaeprogramas.es/blog/seis-ventajas-de-trabajar-con-equipos-multidisciplinares
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Los proyectos para analizar de la citada materia son los siguientes: La Gaviota Vida Marina
(Paola I. Briones y Abigaid de J. Hdz.), Escuela de futbol Soccer Down (Alberto Valdez),
M.I.C.A.S.A (Isabel Quilatan), Causas con amor, estancia para el adulto mayor (Blanca
Garcia) y App Kids Collection - Autismo (Shamanta Silva).

De acuerdo con el proyecto, el campo de disciplinariedad tiene variantes, “En el caso del
disefio se articulan principalmente a través de bloques de conocimientos como son: los
tecnologicos, los artisticos, los humanistas, los de mercado y los socioeconémicos. Dentro
de ellos, se incorporan diferentes técnicas, metodologias y herramientas proyectuales.

La interdisciplinariedad en el disefio se estructura en tres planos de actuacion: el
conceptualizador, el proyectual y el operativo. Puede producirse variables segtin la tipologia
de disefio”!?.

A continuacion, se mencionan algunos proyectos para instituciones altruistas, los cuales
fueron planeados y desarrollados por alumnos de las materias de Gestion de proyectos
digitales (plan generacion de conocimientos con valores - GCV):

A) Nombre de la asociacion: La Gaviota Vida Marina
Alumnas responsables: Paola I. Briones y Abigaid de J. Hdz.
Descripcion de la asociacion: Se dedica al servicio ecoldgico, nace de un suefio y
surge para responder a la importancia que para la vida representa la salud de los
océanos que cubren dos tercios de la superficie de la tierra y para tomar conciencia
de nuestra interdependencia con ellos por lo tanto se dispone a promover esa
conciencia y actuar.
Proyecto: Disefiar una campaia social de reforzamiento de imagen, utilizando
medios digitales. Lo que se espera es mejorar la vida de las especies afectadas por el
alto indice de contaminacion en esta region Tamaulipeca y concientizar a la
poblacion. A continuacidn, se muestran algunas de las piezas publicitarias que se
proponen para esta campafia (Fig. 1y 2).

PUBLICIDAD 3D REDES SOCIALES

| b. Mupi | | f. Cédigo QR | | 9. Infografia |

Fig. 1.- Mupi, Codigo OR e Infografia son algunas piezas publicitarias que se realizaon para la
camparia social de la Asociacion “La Gaviota Vida Marina”.

10 Tresserras, J. (2015). Disefio e interdisciplinariedad. Una vision. On the waterfront, 5-18.
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La participacion de otras disciplinas ademas de las del disefiador grafico en el proyecto fue
de un Ing. en Sistemas que aporto su conocimiento para proponer la plataforma adecuada de
publicacion y la programacion necesaria para el buen funcionamiento del producto final, asi
como la de una Bidloga responsable del campamento tortuguero “La Gaviota Vida Marina”
la cual doto de informacién y conocimiento sobre las actividades y necesidades de la

1241726 px

MasceX o

1%

Marina”

institucion. Dicha participacion se representa en la siguiente grafica (Fig. 3).
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La Gaviota Vida Marina

Diseiio Grafico

Biologia Marina Ing. en Sistemas

Fig. 3 Participacion disciplinar en el proyecto “La Gaviota Vida Marina

Fig. 2.- Bocetos de la estructura de contntenidos para el sitio web de la Asociacion “La Gaviota Vida
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B) Nombre de la asociacién: Escuela de Futbol Soccer Down

Alumno responsable: Alberto Valdez

Descripcion de la asociacion: Considerada en Tampico y la zona conurbada como
la primera escuela de futbol soccer para nifios y jovenes con sindrome de Down

dirigida por profesores en educacion fisica

Proyecto: Generar material fotografico y audiovisual para crear videoclips
promocionales de la Escuela de futbol soccer Down los cuales serdn publicados en el
Sitio Web y la Fan Page de la escuela. A continuacion, se muestra el Storyboard del
videoclip de presentacion de la Escuela de Futbol Soccer Down (Fig. 4).

TEMA: VIDEOCLIP ACERCA DE LA UBICACION
DE LA ESCUELA DE FUTBOL SOCCER DOWN.

DURACION: 2:50 (DOS MINUTOS CON CIN-
CUENTA SEGUNDOS)

RESOLUCION: 1920X1080

ESCENA 1:

Nos situaremos a las afueras de la universidad a lado
del puente que lleva a la uta colocando el tripie y la
camara haciendo la toma de arriba abajo.

Toma: Hacer una toma de plano general hacia la UAT.

10SEG

Escena 3:

Nos situaremos en algan punto del
area del estacionamiento con la
camara desenfocada, en la toma
apareceré en ese momento el logo
de la escuela de futbol soccer Down
y tendra un efecto de entrada y
salida, la camara estara situada en
una base en el suelo, apuntando
hacia el cielo.

Toma: hacer un plano contrapicado
hacia el cielo.

(6seg)

Situando la camara en una parte late-
ral del area de entrenamiento empe-

zaremos a grabar una toma en movi-
miento lateral hacia la izquierda o de-
recha dependiendo en qué lado este-
mos

situados.

Toma: hacer una toma en movimiento
lateral mientras que estan realizando
el entrenamiento.

(15seg)

ESCENAT:

Situando la camara en cualquier punto del drea de

~ubicacion del area de entrenamiento
-encargado de realizar las practicas de futhol

-telefono
P i - encargado de realizar las practicas
horarios - teléfono de la escuela

-requisitos  horarios

[
u texto y un rectangulo negro con una opacidad de
53% 0 menos,en donde venga:

- ubicacion del area de entrenamiento

requisitos
Toma: hacer una toma de gran plano general hacia
fondo del 4rea de entrenamiento.

" (25e9)

-

=B ESCENA2:
EMPEZAMOS A GRABAR DESDE LA CARRETERA, TAMPI-
CO CIUDAD MANTE, PASANDO EL PUENTE PEATONAL ME-
TIENDONOS POR EL CTO UNVERSITARIO QUE ESTAADE-
LANTE DEL PUENTE HASTA LLEGAR A LA FACULTAD DE
COMUNICACION, DESPUES HACER EL MISMO PROCESO
PERD AHORA EN LA CALLE DE FAJA DE ORO E IGUAL HA-
CIENDO UN RECORRIDO HASTA LLEGAR A LA FACULTAD
DE COMUNICAGION. DESPUES UN RECORRIDO DIFEREN-
TE PARALAS PERSONAS QUE ENTRAN CAMINANDO.
(TODO ESTO GRABANDO DENTRO DEL GOCHE)

Toma: haceruna toma ripida ya ena edcén,

&)
\\g—‘/g rF- Escena: 4

Situando la c4mara en distintos puntos
del area del entrenamiento enfocare-
mos a los pies, 0jos, o ejercicios que
estén realizando (todo esto a los
nifios). El logo aparecera con un efecto
de entrada y se mantendra hasta la
escena 11 en la parte inferior izq de la
pantalla.

Toma: hacer una toma de acercamien-
to extremo a los nifios que estén prac-
ticando futbol

(16seg)

ESCENA6:

Empezaremos a grabar situando

la camara en una esquina del

grea en donde estaran entrenan-
0.

Toma: hacer una toma de gran
plano general hacia el area de
entrenamiento.

(8seg)

ESCENAS:

Mientras que los nifios se estan rehidratando,
acercaremos la camara hacia ellos haciendo una
toma picada y a la vez ellos voltearan y harén un
saludo a la camara.

Toma: hacer una toma picada hacia los nifios.

(10seg)

&9
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ESCENA9:

Ubicaremos la cdmara en algun sitio del
area mientras que al fondo estan practi-
cando los nifios, le pediremos al encarga-
do que si puede hacer pasar a un nifio a
decir: (TE INVITAMOS).

TEXTO - Nifio 1: {Te invitamos!

Toma: Hacer una toma de plano america-
no hacia el nifio que pasara a decir el co-
mentario.

(5seg)

| ESCENA10:

|
Ubicaremos la camara en otra posicion
del 4rea del entrenamiento, invitaremos
a otro nifio a que diga: (A SER PARTE)
TEXTO - Nifio 2: jA SER PARTE!
Toma: Hacer una toma de plano ameri-
cano hacia el nifio que pasara a decir el
comentario.

(5seq)

ESCENA11:

Nuevamente volvemos a ubicar la
camara en otro punto del area de emre
namiento e invitaremos a pasar a ofr
nifo a que dlga (DE NUESTRA ESCUE
LA DE FUTBOI

TEXTO - Nifio 3: jDE NUESTRA ES-
CUELA DE FUTBOL!

Toma: Hacer una toma de plano america-|
no hacia el nifio que pasara a decir el co-
mentario.

(6seg)

ESCENA 12:

Nos centraremos con la camara en el
area de entrenamiento haciendo la toma
hacia los edificios de la facultad de co-
municacién, a la vez invitando a los
padres de los nifios que se encuentran y
lodos dw)ran fuertemente: (;SOCCER

T%XTO — Nifios y Padres: jSOCCER
Do

Toma: Hacer una toma de plano general
hacia la facultad de comunicacion.

10seg

ESCENA 13:

Colocaremos la camara en el suelo
en cualquier sitio del area de entre-
namiento en ese momento lanzaran
el balén directo a la camara, des-
pués la toma se ira hacia arriba y la
toma se ira desefocandandose.

Toma: Hacer una toma de plano ge-
neral hacia el campo de entrena-
miento.

(5seg)

“Escuela de Futbol Soccer Down”

ESCENA 14:

Mientras que la toma se mantendra
desenfocada y apuntando al cielo
aparecera el logo de la escuela de
futbol soccer Down, con efecto de
entra y salida, y debajo del logo
también el lema de la escuela.

Toma: Hacer una toma de plano ge-
neral hacia el cielo.

(7seg)

Fig. 4.- Secuencia escenica para la realizacion del Videoclip promocional para la

En este proyecto las disciplinas participantes como apoyo para el disefiador grafico fueron el
de un comunico6logo el cual aporto su conocimiento en grabacion de video y propuestas de
mensajes, asi como la del entrenador con su conocimiento del deporte practicado y
proporcionar la informacion necesaria para planear las tomas y mensajes, el disefiador grafico
aporto su conocimiento en edicion de video y creacion de elementos visuales para el
desarrollo del proyecto. (Fig. 5).

90

Escuela de Futbol Soccer Down R

Disefo Grafico \

Comunicologo | : Entrenador de futbol

- _ — g

Fig. 5 Esquema de participacion disciplinar en el proyecto Escuela de futbol Soccer Down.
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C) Nombre de la asociacion: M.I.C.A.S.A

TUS DUDAS.

Alumna responsable: Isabel Quilantan

Descripcion de la asociacion: Asociacion no gubernamental que ayuda a los
animales necesitados, rescatandolos, curandolos, dando alberge y reubicarlos con
nuevas familiar. Los animales que se rescatan se esterilizan y desparasitan para
posteriormente darlos en adopcidn. Se dan platicas sobre el cuidado a los animales en
primarias y preescolares. Y promueve la concientizacion ambiental. Ademas, se
realizan ferias de adopciones y campatfias de esterilizacion canina y felina. Se realizan
caminatas para la convivencia con los perritos de la asociacion.

Proyecto: Crear un sitio web informativo accesible a los usuarios, encontrando datos
sobre la asociacion, eventos que se realizan, animales en adopcion, etc. Agregar una
seccion “Pasea conmigo” donde se puedan conocer a los perros que se tienen en la
asociacion, poner una opcion en donde se puedan registrar y agendar una cita, elegir
un perro disponible para sacarlo a pasear y hacer diferentes actividades como
alimentarlo, jugar, etc. Esto puede beneficiar a las personas que no pueden tener una
mascota en casay a los perros ya que tendran un momento agradable. A continuacion,
se presenta las paginas del sitio web no lineal (Fig. 6).

deabandono.

RESUELVE o costo y promovemos b edvcacién anmal.
TUS DUDAS.

EXTRAVIADOS Y

ENCONTRADOS

rresponsabiidad.

situacibn de suffimiento de antos peros y gtos.

PASEA CONMIGO

REGRISTRATE

(oo

DONACION DEPOSITADOS
POR CUENTA

L Fecha de nacmiento

Da v Mes Ao+

Mujer Hombre
REGISTRAR

Da v Mes 2017

AGENDAR

g
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REQUISITOS PARA SER VOLUNTARIO
SERVICIOS

.
.
. P
.
P

CONTACTANOS

Nombre |

Emall |

Asunto |

RESUELVE AREAS EN LAS QUE PUEDES APOYAR
TUS DUDAS.

AYUDA A TRASLADAR HOGAR TEMPORAL

TUS DUDAS.

Mensaje

ENVIAR

ALIMENTA UN PERRO
CALLEJERO

Aaaa Y.

e a—
0200 cnla bamcta

Fig. 6.- Muestra de las paginas del sitio web no lineal para la asociacion “M.1.C.A.S.A”

El proyecto Web de M.I.C.A.S.A. conto con la participacion de las disciplinas de veterinaria
que aporto la parte de la investigacion tematica para los contenidos del sitio, el Ing. en
sistemas aporto su conocimiento en programacion e informatica para la sugerencia del canal
adecuado de comunicacion, el Disenador grafico aporto su conocimiento en el desarrollo
visual de elementos graficos y estructuracion el la pieza de disefio para buscar la adecuada
comunicacion con el usuario. (Fig. 7).

MICASA

Ing. en Sistemas

Fig. 7 Esquema de participacion disciplinar en el proyecto M.1.C.A.S.A.

D) Nombre de la asociacién: Causas con amor, estancia para el adulto mayor
Alumna responsable: Blanca Garcia
Descripcion de la asociacion: Guarderia para el adulto mayor, para las familias que
no pueden cuidar a sus familiares, dedicada a cuidar de ellos, a darles la atencion que
necesitan. Se realiza un estudio socioecondémico a las familias del cual se define la
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cuota a pagar, esto para mantener el lugar y comprar lo que se necesita para ellos,
(Panales, medicamento, comida, etc.).

Proyecto: La propia asociacion lo define: “Buscamos mostrar nuestra labor, vamos
empezando llevamos dos afios laborando y necesitamos tener algo méas propio de la
asociacion. Buscamos concientizar, dar a conocer que el adulto mayor no merece
estar en el abandono, dar tips o respuestas a distintas enfermedades, ademés de dar a
conocer la asociacion, reflejar amor”. A continuacidn, se presentan las paginas del
sitio web de la asociacion (Fig. 8).

Q Causas Con Amar
L) Estancia paa ¢l Adulto
= Mayor A.C

Fig. 8.- Muestra de las paginas del sitio web para la asociacion
“Causas con Amor. Estancia para el Adulto Mayor”

En el proyecto Web “Causa con amor. Estancia para el adulto mayor” se trabajé con cuatro
disciplinas por la necesidad del proyecto, el Ing. en sistemas tomo parte en la aportacion del
conocimiento tecnoldgico necesario para la implementacién del proyecto en un canal de
distribucion, el médico de la institucidon aporto la parte tedrica de informacion necesaria para
los contenidos del sitio web, la administradora de la institucidon aporto los dato necesario de
operacidn que serian publicados en el proyecto, el disefiador grafico aporto su conocimiento
en la creacion de elementos de disefo y estructura del sitio web, asi como su aprendizaje en
el desarrollo de sitios web. (Fig. 9).
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CAUSA CON AMOR, Estancia para
el adulto mayor

Diseiio Grafico

Medico

Administrador de
empresas

Fig. 9 Esquema de participacion disciplinar en el proyecto
Causa con Amor. Estancia para el adulto mayor.

E) Nombre del cliente: Kids Collection biblioteca digital para nifios con autismo.
Alumna responsable: Samanta Silva
Descripcion del cliente: Kids Collection biblioteca digital para nifios con autismo.
Proyecto: Disefio de un App. Los niflos autistas aprenden por medio de la relacion a
su realidad, es por eso por lo que la aplicacion es disenada con tipografia mecanica y
cuenta con ilustraciones sencillas de tal manera que parezca hecha por nifios. Esto les
resulta mas fécil para su entendimiento. A continuacion, se presentan las ventanas de
la aplicacion, las que ademads estaran acompafiadas de audio (Fig. 10y 11).

KIDS é%g MENU 9

SYY X ) -
CARGANDO... =
b= )

—

&

Fig. 10.- Presentacion de la App “Kid Collection: Pagina de inicio , menu de opciones y entrada a una
actividad.
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secarse las manos
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»

Fig. 11.- Seuencia de actividades dentro de una actividad en la App “Kid Collection.

En el proceso del proyecto de desarrollo de un App “Kid Collection” se involucraron las
disciplinas de Ing. en sistemas que aporto el conocimiento para el desarrollo de una
aplicacién movil tanto en programacion como ejecucion del producto final, el psicologo tomo
un papel importante en los contenidos e ideas graficas por lo relevante del tema, el disefiador
grafico fue el encargado de realizar los elementos visuales, la maquetacion y la arquitectura

de la informacion. (Fig. 12).

Kids Collection biblioteca digital
para ninos con autismo

Psicologo

Diseno Grafico

Ing. en Sistemas

Fig. 12 Esquema de participacion disciplinar en el proyecto
Kids Collection, Biblioteca digital para nifios con autismo.

IV.- CONCLUSIONES

Como se puede observar en los ejemplos anteriores de proyectos realizados por disefiadores
graficos es relevante la participacion de distintas disciplinas donde los expertos en sus areas
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del conocimiento apoyan aportando su conocimiento para que la pieza de disefio logre el
objetivo de comunicacion, no solo sea un elemento visual que llegue a su mercado meta, si
no que sea un elemento funcional y con la informacion necesaria para cubrir una necesidad
de comunicacion.

Cabe resaltar que de acuerdo con las necesidades de comunicacion se busco disciplinas que
aportaran conocimiento que ayudara a cubrir los procesos de desarrollo, en la mayoria de los
casos fue necesaria la intervencion de un Ing. en sistemas por las caracteristicas de los
proyectos de clase, ya que la materia tiene como finalidad la elaboracion de proyectos
digitales, su salida o publicacion es a través de la tecnologia.

El caso del sitio web “Causa con amor. Estancia para el adulto mayor” destaca por la
participacion de cuatro disciplinas, esto nos indica que no existe un numero determinado de
participacion disciplinar, esta participacion va en relacion con el objetivo del proyecto y las
metodologias aplicadas en las actividades de las instituciones y su organigrama de trabajo.
El soporte tedrico de los contenidos deben ser tratados con expertos de los temas de
comunicacion, una disciplina no puede sustituir a otra por la importancia de la veracidad de
los contenidos, en la parte de desarrollo es igual de importante que los contenidos, si el
disefiador grafico necesita recurrir a expertos en tecnologia para llevar a cabo una tarea se le
debe inculcar desde las aulas a buscar esa participacion y formar equipos multidisciplinarios
para satisfacer una necesidad de comunicacion.

La responsabilidad social universitaria aplicada en los proyectos digitales, surge desde el
mismo plan de trabajo académico, el cual fomenta la participacion de los estudiantes desde
el mismo momento que inicia a compartir conocimiento, trayendo como consecuencia una
participacion estudiantil socialmente activa, acompafiada siempre por la asesoria de los
profesores.

El estudio y analisis de las necesidades de comunicacion digital de las diferentes
organizaciones altruistas con las que cuenta el pais puede ser llevada a recintos del
conocimiento con la intenciéon de proponer soluciones a cada una de las necesidades
descubiertas, esto con la participacion de profesores, alumnos y expertos en la materia, que
estén conformados en equipos multidisciplinarios en busca de una solucion adecuada al
problema.

Un ejemplo de lo anterior son cada uno de los proyectos presentados en este documento,
donde el alumno busca una necesidad social, hace el contacto con el grupo o asociacién y
ofrece una solucién al mismo, el desarrollo del proyecto se lleva a cabo en 3 periodos
académicos, en el primero se gestiona los proyectos, en el segundo se producen y en el tercero
se promocionan, obteniendo como resultado final un proyecto integral que aporta
conocimiento al alumno no solo académico, sino también la experiencia real de haber
participado en un ejercicio que fortalece los valores en su crecimiento profesional apoyando
a una causa social altruista.
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